
チケット
# プロジェクト トラッカー ステータス 優先度 題名 担当者 更新日

3211 ECサイト構築 タスク 新規 通常 333  2024/04/25 21:00

3210 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 進行中 通常 33333  2024/04/25 20:07

3209 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 契約書作成  2024/04/25 20:07

3208 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 11111  2024/04/25 19:57

3207 ECサイト構築 機能 新規 通常 uuu  2024/04/25 19:19

3206 ECサイト構築 機能 新規 通常 チェックリストのテスト１  2024/04/25 19:19

3205 ECサイト構築 機能 新規 通常 テスト20240425  2024/04/25 18:09

3204 ECサイト構築 機能 新規 通常 ertsetr  2024/04/25 16:57

3202 ECサイト構築 機能 新規 通常 チェックリストのテスト１  2024/04/25 19:43

3201 ECサイト構築 機能 新規 通常 チェックリストのテスト２  2024/04/25 16:17

3200 ECサイト構築 機能 新規 通常 チェックリストのテスト１  2024/04/25 16:09

3199 TEST01 機能 新規 通常 TEST2  2024/04/25 15:13

3198 ECサイト構築 機能 新規 通常 TEST0  2024/04/25 15:14

3197 ECサイト構築 機能 新規 通常 TEST1  2024/04/25 15:14

3196 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 作動確認  2024/04/25 22:05

3195 TEST01 機能 新規 通常 10のコピー 水口 崇 2024/04/25 13:00

3194 ECサイト構築 機能 解決 通常 てすと0000000000ppppppppp 企画部 2024/04/25 16:57

3193 ECサイト構築 機能 進行中 通常 てすと0000000000ppppppppp 企画部 2024/04/25 18:01

3192 ECサイト構築 機能 新規 通常 てすと0000000000 企画部 2024/04/25 11:20

3191 ECサイト構築 機能 新規 通常 tanaka 大橋 宏行 2024/04/25 23:35

3190 ECサイト構築 機能 新規 通常 4  2024/04/25 23:35

3189 ECサイト構築 機能 新規 通常 3  2024/04/25 20:58

3188 ECサイト構築 機能 新規 通常 2  2024/04/25 20:58

3187 ECサイト構築 機能 新規 通常 1 水口 崇 2024/04/25 23:35

3186 ECサイト構築 機能 新規 高め てすと 冨田 健司 2024/04/25 21:01

3185 ECサイト構築 機能 解決 通常 uuu  2024/04/25 16:56

3184 ECサイト構築 機能 新規 通常 リリース  2024/04/25 21:01

3183 ECサイト構築 機能 新規 通常 シナリオテスト  2024/04/25 21:01

3182 ECサイト構築 機能 新規 通常 バグ修正  2024/04/25 21:01

3181 ECサイト構築 機能 新規 通常 結合テスト  2024/04/25 21:01

3180 ECサイト構築 機能 新規 高め 機能3単体テスト  2024/04/25 21:01
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3179 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能3  2024/04/25 21:01

3178 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能2単体テスト  2024/04/25 21:01

3177 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能2  2024/04/25 21:01

3176 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能1単体テスト  2024/04/25 21:01

3175 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能1  2024/04/25 21:01

3174 ECサイト構築 機能 新規 通常 開発  2024/04/25 21:01

3173 ECサイト構築 機能 新規 通常 詳細仕様書  2024/04/25 21:01

3172 ECサイト構築 機能 進行中 通常 データベース設計  2024/04/25 21:01

3171 ECサイト構築 機能 新規 通常 詳細設計  2024/04/25 21:01

3170 ECサイト構築 機能 新規 通常 技術調査・検証  2024/04/25 21:01

3169 ECサイト構築 機能 新規 通常 画面仕様書  2024/04/25 19:05

3168 ECサイト構築 機能 新規 通常 基本設計  2024/04/25 19:05

3167 ECサイト構築 機能 新規 通常 要件定義書の作成  2024/04/25 19:05

3166 ECサイト構築 機能 進行中 通常 顧客要望の調査  2024/04/25 19:05

3165 ECサイト構築 機能 新規 通常 要件定義  2024/04/25 19:05

3164 ECサイト構築 機能 新規 通常 33セキュリティ方針  2024/04/25 10:58

3163 ECサイト構築 機能 新規 通常 33運用方法の定義  2024/04/25 09:30

3162 ECサイト構築 機能 新規 通常 33DB設計  2024/04/25 23:35

3161 ECサイト構築 機能 新規 通常 33外部システム連携  2024/04/25 10:58

3160 ECサイト構築 機能 新規 通常 33サポート範囲の決定  2024/04/25 09:30

3159 ECサイト構築 機能 新規 通常 33クラウドの構想  2024/04/25 09:30

3158 ECサイト構築 機能 新規 通常 33オンプレミスの構想  2024/04/25 11:01

3157 ECサイト構築 機能 新規 通常 33ソリューションの決定  2024/04/25 09:30

3156 ECサイト構築 機能 新規 通常 33要件の確認  2024/04/25 10:58

3155 ECサイト構築 機能 新規 通常 リリース  2024/04/25 11:00

3154 ECサイト構築 機能 新規 通常 シナリオテスト  2024/04/25 11:00

3153 ECサイト構築 機能 新規 通常 バグ修正  2024/04/25 11:00

3152 ECサイト構築 機能 新規 通常 結合テスト  2024/04/25 11:00

3151 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能3単体テスト  2024/04/25 11:00

3150 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能3  2024/04/25 11:00

3149 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能2単体テスト  2024/04/25 11:00

3148 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能2  2024/04/25 11:00

3147 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能1単体テスト  2024/04/25 11:00
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3146 ECサイト構築 機能 新規 通常 機能1  2024/04/25 11:00

3145 ECサイト構築 機能 新規 通常 開発  2024/04/25 11:00

3144 ECサイト構築 機能 新規 通常 詳細仕様書  2024/04/25 11:00

3143 ECサイト構築 機能 新規 通常 データベース設計  2024/04/25 11:00

3142 ECサイト構築 機能 新規 通常 詳細設計  2024/04/25 11:00

3141 ECサイト構築 機能 新規 通常 技術調査・検証  2024/04/25 11:00

3140 ECサイト構築 機能 新規 通常 画面仕様書  2024/04/25 11:00

3139 ECサイト構築 機能 新規 通常 基本設計  2024/04/25 11:00

3138 ECサイト構築 機能 新規 通常 要件定義書の作成  2024/04/25 11:00

3137 ECサイト構築 機能 新規 通常 顧客要望の調査  2024/04/25 11:00

3136 ECサイト構築 機能 新規 通常 要件定義  2024/04/25 09:27

3135 企画、事前検討 機能 新規 通常 開発品番の取得 大橋 宏行 2024/04/25 09:08

3133 ECサイト構築 タスク 新規 通常 画面詳細設計書ccc 大橋 宏行 2024/04/25 11:17

3131 ECサイト構築 タスク 新規 通常 画面詳細設計書bbb 大橋 宏行 2024/04/25 11:17

3130 ECサイト構築 タスク 新規 通常 機能仕様書作成aaa 大橋 宏行 2024/04/25 08:58

3129 互換性テスト サポート 新規 通常 Lycheeシリーズの影響テスト 林 美琴 2024/04/24 23:45

3128 互換性テスト バグ 新規 通常 Ruby 2.3.1の動作確認 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3127 互換性テスト サポート 新規 通常 Redmine2.5の動作確認 末永 文 2024/04/24 23:45

3126 UI・UXデザイン サポート 新規 通常 コメント欄の折り返し機能 大橋 宏行 2024/04/25 10:46

3125 UI・UXデザイン サポート 新規 通常 ツールチップに項目追加 冨田 健司 2024/04/25 10:46

3124 UI・UXデザイン 機能 新規 通常 ボタンデザイン修正 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3120 ECサイト構築 タスク 新規 通常 マニュアル作成 水口 崇 2024/04/24 23:45

3119 ECサイト構築 タスク 新規 通常 マスタデータ登録 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3118 ECサイト構築 タスク 新規 通常 テスト実施 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3117 ECサイト構築 タスク 新規 通常 テスト仕様書作成 水口 崇 2024/04/24 23:45

3116 ECサイト構築 タスク 新規 通常 テスト観点作成 水口 崇 2024/04/24 23:45

3115 ECサイト構築 タスク 新規 通常 機能系開発 大橋 宏行 2024/04/24 23:45

3114 ECサイト構築 タスク 新規 通常 ステージングサーバ構築 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3113 ECサイト構築 タスク 新規 通常 本番サーバ構築 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3112 ECサイト構築 タスク 新規 通常 画面系開発  2024/04/24 23:45

3099 ECサイト構築 タスク 新規 通常 エラーログ出力設計 安井 久雄 2024/04/25 13:33

3098 ECサイト構築 タスク 新規 通常 アクセスログ出力設計 安井 久雄 2024/04/24 23:45

3097 ECサイト構築 タスク 新規 通常 サーバ詳細設計  2024/04/25 13:33
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3096 ECサイト構築 タスク 新規 通常 機能仕様書作成 大橋 宏行 2024/04/24 23:45

3095 ECサイト構築 タスク 新規 通常 エラーメッセージ一覧 末永 文 2024/04/24 23:45

3094 ECサイト構築 タスク 新規 通常 表示メッセージ一覧 末永 文 2024/04/24 23:45

3093 ECサイト構築 タスク 新規 通常 画面パーツ一覧 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3092 ECサイト構築 タスク 新規 通常 画面パラメータ一覧 大橋 宏行 2024/04/24 23:45

3091 ECサイト構築 タスク 新規 通常 ログ出力設計 大橋 宏行 2024/04/24 23:45

3090 ECサイト構築 タスク 新規 通常 画面詳細設計書 大橋 宏行 2024/04/24 23:45

3089 ECサイト構築 タスク 新規 通常 機能詳細設計  2024/04/25 11:17

3081 製造管理 バグ 進行中 通常 バグ: A202103-XX9 切断B 機械 2024/04/24 23:45

3077 製造管理 機能 進行中 通常 機能: A202103-XX5 切断B 機械 2024/04/24 23:45

3076 製造管理 サポート 新規 通常 サポート: A202103-XX4 切断D 機械 2024/04/24 23:45

3075 製造管理 バグ 進行中 通常 バグ: A202103-XX3 切断C 機械 2024/04/24 23:45

3074 製造管理 機能 進行中 通常 機能: A202103-XX2 コーティング1
機械

2024/04/24 23:45

3073 製造管理 機能 新規 通常 機能: A202103-XX1 コーティング1
機械

2024/04/24 23:45

3072 製造管理 機能 進行中 通常 機能: A202103-XX0 切断A 機械 2024/04/24 23:45

3071 SUB_PROJECT_01 機能 新規 通常 10 水口 崇 2024/04/24 23:45

3070 TEST02 機能 新規 通常 9 水口 崇 2024/04/24 23:45

3069 TEST02 機能 新規 通常 8 水口 崇 2024/04/24 23:45

3068 TEST02 機能 新規 通常 7 水口 崇 2024/04/24 23:45

3067 TEST02 機能 新規 通常 6 水口 崇 2024/04/24 23:45

3066 TEST02 機能 新規 通常 5 水口 崇 2024/04/24 23:45

3065 TEST02 機能 新規 通常 4 水口 崇 2024/04/24 23:45

3064 TEST02 機能 新規 通常 3 水口 崇 2024/04/24 23:45

3063 TEST02 機能 新規 通常 2 水口 崇 2024/04/24 23:45

3062 TEST02 機能 新規 通常 1 水口 崇 2024/04/24 23:45

3061 TEST01 機能 新規 通常 10 水口 崇 2024/04/24 23:45

3060 TEST01 機能 新規 通常 9 水口 崇 2024/04/24 23:45

3059 TEST01 機能 新規 通常 8 水口 崇 2024/04/24 23:45

3058 TEST01 機能 新規 通常 7 水口 崇 2024/04/24 23:45

3057 TEST01 機能 新規 通常 6 水口 崇 2024/04/24 23:45

3056 TEST01 機能 新規 通常 5 水口 崇 2024/04/24 23:45

3055 TEST01 機能 新規 通常 4 水口 崇 2024/04/24 23:45
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3054 TEST01 機能 新規 通常 3 水口 崇 2024/04/24 23:45

3053 TEST01 機能 新規 通常 2 水口 崇 2024/04/24 23:45

3052 TEST01 機能 新規 通常 1 水口 崇 2024/04/24 23:45

3051 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 リリース 川名 真里 2024/04/24 23:45

3050 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 運用テスト 安井 久雄 2024/04/24 23:45

3049 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 結合テスト 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3048 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 単体テスト 平岡 厚吉 2024/04/24 23:45

3047 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 機能開発 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3046 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 共通モジュール開発 安西 博満 2024/04/24 23:45

3045 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 製造（開発） 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3044 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 テスト仕様書 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3043 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 DB仕様書 宮本 吉之助 2024/04/24 23:45

3042 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 共通モジュール仕様書 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3041 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 画面仕様書 末永 文 2024/04/24 23:45

3040 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 開発ルールの作成 水口 崇 2024/04/24 23:45

3039 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 詳細設計 水口 崇 2024/04/24 23:45

3038 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 テスト設計 宮本 吉之助 2024/04/24 23:45

3037 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 運用設計 川名 真里 2024/04/24 23:45

3036 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 DB設計 水口 崇 2024/04/24 23:45

3035 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 UI設計 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3034 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 システム設計 川名 真里 2024/04/24 23:45

3033 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 基本設計 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3032 WFサンプルプロジェク 機能 解決 通常 ユースケースの作成 平岡 厚吉 2024/04/25 17:13

3031 WFサンプルプロジェク 機能 フィードバック 通常 ワイヤーフレームの作成 末永 文 2024/04/25 17:13

3030 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 機能一覧の作成 大橋 宏行 2024/04/25 17:13

3029 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 既存（競合）サービスの調査 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3028 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 コンセプトの検討 米田 雛子 2024/04/25 14:30

3027 WFサンプルプロジェク 機能 新規 通常 要件定義 末永 文 2024/04/24 23:45

3026 WF雛形 機能 新規 通常 リリース 水口 崇 2024/04/24 23:45

3025 WF雛形 機能 新規 通常 運用テスト 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3024 WF雛形 機能 新規 通常 結合テスト 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3023 WF雛形 機能 新規 通常 単体テスト 米田 雛子 2024/04/24 23:45

3022 WF雛形 機能 新規 通常 製造（開発） 安西 博満 2024/04/24 23:45
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3021 WF雛形 機能 新規 通常 詳細設計 水口 崇 2024/04/24 23:45

3020 WF雛形 機能 新規 通常 基本設計 冨田 健司 2024/04/24 23:45

3019 WF雛形 機能 新規 通常 要件定義 宮本 吉之助 2024/04/24 23:45

3018 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_安西 博満_30 安西 博満 2024/04/24 23:44

3017 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_米田 雛子_29 米田 雛子 2024/04/24 23:44

3016 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_安井 久雄_28 安井 久雄 2024/04/24 23:44

3015 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_平岡 厚吉_27 平岡 厚吉 2024/04/24 23:44

3014 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_林 美琴_26 林 美琴 2024/04/24 23:44

3013 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_平岡 厚吉_25 平岡 厚吉 2024/04/24 23:44

3009 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_宮本 吉之助_21 宮本 吉之助 2024/04/24 23:44

3007 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_宮本 吉之助_19 宮本 吉之助 2024/04/24 23:44

3005 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_水口 崇_17 水口 崇 2024/04/24 23:44

3002 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_大橋 宏行_14 大橋 宏行 2024/04/24 23:44

3001 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_水口 崇_13 水口 崇 2024/04/24 23:44

3000 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_末永 文_12 末永 文 2024/04/24 23:44

2998 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_安井 久雄_10 安井 久雄 2024/04/24 23:44

2996 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_大橋 宏行_8 大橋 宏行 2024/04/24 23:44

2992 製造管理 機能 進行中 通常 製造管理_宮本 吉之助_4 宮本 吉之助 2024/04/24 23:44

2983 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_林 美琴_25 林 美琴 2024/04/24 23:44

2982 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_安井 久雄_24 安井 久雄 2024/04/24 23:44

2979 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_林 美琴_21 林 美琴 2024/04/24 23:44

2977 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_冨田 健司_19 冨田 健司 2024/04/24 23:44

2976 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_米田 雛子_18 米田 雛子 2024/04/24 23:44

2975 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_末永 文_17 末永 文 2024/04/24 23:44

2973 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_平岡 厚吉_15 平岡 厚吉 2024/04/24 23:44

2971 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_川名 真里_13 川名 真里 2024/04/24 23:44

2970 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_川名 真里_12 川名 真里 2024/04/24 23:44

2968 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_水口 崇_10 水口 崇 2024/04/24 23:44

2965 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_大橋 宏行_7 大橋 宏行 2024/04/24 23:44

2964 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_林 美琴_6 林 美琴 2024/04/24 23:44

2962 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_冨田 健司_4 冨田 健司 2024/04/24 23:44

2961 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_林 美琴_3 林 美琴 2024/04/24 23:44

2960 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_安西 博満_2 安西 博満 2024/04/24 23:44
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2959 SUB_PROJECT_01 機能 進行中 通常 SUB_PROJECT_01_水口 崇_1 水口 崇 2024/04/24 23:44

2958 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_水口 崇_30 水口 崇 2024/04/24 23:43

2956 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_安西 博満_28 安西 博満 2024/04/24 23:43

2954 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_冨田 健司_26 冨田 健司 2024/04/24 23:43

2952 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_大橋 宏行_24 大橋 宏行 2024/04/24 23:43

2951 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_米田 雛子_23 米田 雛子 2024/04/24 23:43

2950 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_末永 文_22 末永 文 2024/04/24 23:43

2949 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_末永 文_21 末永 文 2024/04/24 23:43

2948 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_水口 崇_20 水口 崇 2024/04/24 23:43

2945 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_水口 崇_17 水口 崇 2024/04/24 23:43

2944 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_安井 久雄_16 安井 久雄 2024/04/24 23:43

2942 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_水口 崇_14 水口 崇 2024/04/24 23:43

2938 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_冨田 健司_10 冨田 健司 2024/04/24 23:43

2936 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_平岡 厚吉_8 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2935 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_安西 博満_7 安西 博満 2024/04/24 23:43

2931 TEST02 機能 進行中 通常 TEST02_安井 久雄_3 安井 久雄 2024/04/24 23:43

2928 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_米田 雛子_30 米田 雛子 2024/04/24 23:43

2926 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_川名 真里_28 川名 真里 2024/04/24 23:43

2925 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_平岡 厚吉_27 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2924 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_平岡 厚吉_26 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2920 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_末永 文_22 末永 文 2024/04/24 23:43

2919 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_末永 文_21 末永 文 2024/04/24 23:43

2918 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_安西 博満_20 安西 博満 2024/04/24 23:43

2917 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_大橋 宏行_19 大橋 宏行 2024/04/24 23:43

2915 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_安井 久雄_17 安井 久雄 2024/04/24 23:43

2913 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_林 美琴_15 林 美琴 2024/04/24 23:43

2911 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_川名 真里_13 川名 真里 2024/04/24 23:43

2909 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_平岡 厚吉_11 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2908 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_冨田 健司_10 冨田 健司 2024/04/24 23:43

2904 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_大橋 宏行_6 大橋 宏行 2024/04/24 23:43

2902 WFサンプルプロジェク 機能 進行中 通常 WFサンプルプロジェク_林 美琴_4 林 美琴 2024/04/24 23:43

2894 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_林 美琴_26 林 美琴 2024/04/24 23:43

2893 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_安西 博満_25 安西 博満 2024/04/24 23:43
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2891 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_米田 雛子_23 米田 雛子 2024/04/24 23:43

2890 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_平岡 厚吉_22 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2888 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_平岡 厚吉_20 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2886 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_冨田 健司_18 冨田 健司 2024/04/24 23:43

2885 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_大橋 宏行_17 大橋 宏行 2024/04/24 23:43

2878 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_安井 久雄_10 安井 久雄 2024/04/24 23:43

2877 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_川名 真里_9 川名 真里 2024/04/24 23:43

2875 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_米田 雛子_7 米田 雛子 2024/04/24 23:43

2871 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_平岡 厚吉_3 平岡 厚吉 2024/04/24 23:43

2869 パフォーマンス検証用 機能 進行中 通常 パフォーマンス検証用_安井 久雄_1 安井 久雄 2024/04/24 23:43

2868 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_冨田 健司_30 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2866 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_冨田 健司_28 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2865 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_末永 文_27 末永 文 2024/04/24 23:42

2861 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_平岡 厚吉_23 平岡 厚吉 2024/04/24 23:42

2858 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_末永 文_20 末永 文 2024/04/24 23:42

2856 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_川名 真里_18 川名 真里 2024/04/24 23:42

2855 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_末永 文_17 末永 文 2024/04/24 23:42

2851 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_林 美琴_13 林 美琴 2024/04/24 23:42

2848 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_冨田 健司_10 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2846 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_冨田 健司_8 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2845 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_末永 文_7 末永 文 2024/04/24 23:42

2844 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_水口 崇_6 水口 崇 2024/04/24 23:42

2842 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_大橋 宏行_4 大橋 宏行 2024/04/24 23:42

2840 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_安西 博満_2 安西 博満 2024/04/24 23:42

2839 新規開発プロジェクト(Issue Set) 機能 進行中 通常 新規開発プロジェクト(Issue Set)_川名 真里_1 川名 真里 2024/04/24 23:42

2833 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_川名 真里_25 川名 真里 2024/04/24 23:42

2832 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_平岡 厚吉_24 平岡 厚吉 2024/04/24 23:42

2831 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_水口 崇_23 水口 崇 2024/04/24 23:42

2830 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_安井 久雄_22 安井 久雄 2024/04/24 23:42

2829 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_平岡 厚吉_21 平岡 厚吉 2024/04/24 23:42

2828 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_大橋 宏行_20 大橋 宏行 2024/04/24 23:42

2825 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_水口 崇_17 水口 崇 2024/04/24 23:42

2822 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_冨田 健司_14 冨田 健司 2024/04/24 23:42
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2820 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_米田 雛子_12 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2818 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_宮本 吉之助_10 宮本 吉之助 2024/04/24 23:42

2815 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_林 美琴_7 林 美琴 2024/04/24 23:42

2814 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_米田 雛子_6 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2810 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_林 美琴_2 林 美琴 2024/04/24 23:42

2809 行政ポータルサイトの改良(LRM3) 機能 進行中 通常 行政ポータルサイトの改良(LRM3)_米田 雛子_1 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2808 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_平岡 厚吉_30 平岡 厚吉 2024/04/24 23:42

2806 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_安井 久雄_28 安井 久雄 2024/04/24 23:42

2804 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_水口 崇_26 水口 崇 2024/04/24 23:42

2803 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_冨田 健司_25 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2802 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_安井 久雄_24 安井 久雄 2024/04/24 23:42

2801 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_米田 雛子_23 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2800 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_平岡 厚吉_22 平岡 厚吉 2024/04/24 23:42

2799 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_米田 雛子_21 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2792 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_米田 雛子_14 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2790 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_冨田 健司_12 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2788 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_末永 文_10 末永 文 2024/04/24 23:42

2785 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_宮本 吉之助_7 宮本 吉之助 2024/04/24 23:42

2784 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_冨田 健司_6 冨田 健司 2024/04/24 23:42

2783 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_安西 博満_5 安西 博満 2024/04/24 23:42

2782 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_米田 雛子_4 米田 雛子 2024/04/24 23:42

2781 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_宮本 吉之助_3 宮本 吉之助 2024/04/24 23:42

2780 行政アプリの開発(Critical Path) 機能 進行中 通常 行政アプリの開発(Critical Path)_林 美琴_2 林 美琴 2024/04/24 23:42

2777 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_米田 雛子_29 米田 雛子 2024/04/24 23:41

2776 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_大橋 宏行_28 大橋 宏行 2024/04/24 23:41

2772 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_冨田 健司_24 冨田 健司 2024/04/24 23:41

2771 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_平岡 厚吉_23 平岡 厚吉 2024/04/24 23:41

2770 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_米田 雛子_22 米田 雛子 2024/04/24 23:41

2769 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_安井 久雄_21 安井 久雄 2024/04/24 23:41

2767 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_安西 博満_19 安西 博満 2024/04/24 23:41

2765 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_宮本
吉之助_17

宮本 吉之助 2024/04/24 23:41

2763 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_平岡 厚吉_15 平岡 厚吉 2024/04/24 23:41
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2762 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_大橋 宏行_14 大橋 宏行 2024/04/24 23:41

2761 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_冨田 健司_13 冨田 健司 2024/04/24 23:41

2760 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_川名 真里_12 川名 真里 2024/04/24 23:41

2759 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_平岡 厚吉_11 平岡 厚吉 2024/04/24 23:41

2753 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_水口 崇_5 水口 崇 2024/04/24 23:41

2751 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_水口 崇_3 水口 崇 2024/04/24 23:41

2750 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2) 機能 進行中 通常 携帯電話向けゲームアプリの開発(LRM2)_宮本 吉之助_2 宮本 吉之助 2024/04/24 23:41

2748 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_冨田 健司_30 冨田 健司 2024/04/24 23:41

2746 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_川名 真里_28 川名 真里 2024/04/24 23:41

2744 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_末永 文_26 末永 文 2024/04/24 23:41

2742 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_川名 真里_24 川名 真里 2024/04/24 23:41

2741 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_平岡 厚吉_23 平岡 厚吉 2024/04/24 23:41

2738 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_林 美琴_20 林 美琴 2024/04/24 23:41

2737 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_安井 久雄_19 安井 久雄 2024/04/24 23:41

2736 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_林 美琴_18 林 美琴 2024/04/24 23:41

2735 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_水口 崇_17 水口 崇 2024/04/24 23:41

2733 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_安井 久雄_15 安井 久雄 2024/04/24 23:41

2732 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_冨田 健司_14 冨田 健司 2024/04/24 23:41

2731 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_安西 博満_13 安西 博満 2024/04/24 23:41

2728 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_林 美琴_10 林 美琴 2024/04/24 23:41

2727 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_安井 久雄_9 安井 久雄 2024/04/24 23:41

2726 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_安西 博満_8 安西 博満 2024/04/24 23:41

2723 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_冨田 健司_5 冨田 健司 2024/04/24 23:41

2722 新規事業アプリの開発(LRM1) 機能 進行中 通常 新規事業アプリの開発(LRM1)_大橋 宏行_4 大橋 宏行 2024/04/24 23:41

2718 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_安井 久雄_30 安井 久雄 2024/04/24 23:40

2717 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_冨田 健司_29 冨田 健司 2024/04/24 23:40

2715 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_林 美琴_27 林 美琴 2024/04/24 23:40

2714 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_冨田 健司_26 冨田 健司 2024/04/24 23:40

2706 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_宮本 吉之助_18 宮本 吉之助 2024/04/24 23:40

2705 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_大橋 宏行_17 大橋 宏行 2024/04/24 23:40

2704 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_林 美琴_16 林 美琴 2024/04/24 23:40

2699 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_宮本 吉之助_11 宮本 吉之助 2024/04/24 23:40

2698 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_末永 文_10 末永 文 2024/04/24 23:40
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2695 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_大橋 宏行_7 大橋 宏行 2024/04/24 23:40

2694 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_冨田 健司_6 冨田 健司 2024/04/25 12:56

2692 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_水口 崇_4 水口 崇 2024/04/24 23:40

2690 WF雛形 機能 進行中 通常 WF雛形_安西 博満_2 安西 博満 2024/04/24 23:40

2677 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_宮本 吉之助_19 宮本 吉之助 2024/04/24 23:40

2676 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_米田 雛子_18 米田 雛子 2024/04/24 23:40

2675 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_末永 文_17 末永 文 2024/04/24 23:40

2674 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_米田 雛子_16 米田 雛子 2024/04/24 23:40

2673 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_安西 博満_15 安西 博満 2024/04/24 23:40

2671 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_林 美琴_13 林 美琴 2024/04/24 23:40

2666 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_宮本 吉之助_8 宮本 吉之助 2024/04/24 23:40

2662 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_安西 博満_4 安西 博満 2024/04/24 23:40

2661 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_米田 雛子_3 米田 雛子 2024/04/24 23:40

2659 TEST01 機能 進行中 通常 TEST01_大橋 宏行_1 大橋 宏行 2024/04/24 23:40

2656 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_水口 崇_28 水口 崇 2024/04/24 23:40

2655 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_宮本 吉之助_27 宮本 吉之助 2024/04/24 23:40

2654 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_安西 博満_26 安西 博満 2024/04/24 23:40

2653 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_末永 文_25 末永 文 2024/04/24 23:40

2652 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_平岡 厚吉_24 平岡 厚吉 2024/04/24 23:40

2651 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_大橋 宏行_23 大橋 宏行 2024/04/24 23:40

2650 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_末永 文_22 末永 文 2024/04/24 23:40

2647 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_安西 博満_19 安西 博満 2024/04/24 23:40

2643 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_川名 真里_15 川名 真里 2024/04/24 23:40

2642 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_冨田 健司_14 冨田 健司 2024/04/24 23:40

2641 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_宮本 吉之助_13 宮本 吉之助 2024/04/24 23:40

2639 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_末永 文_11 末永 文 2024/04/24 23:40

2638 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_林 美琴_10 林 美琴 2024/04/24 23:40

2633 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_川名 真里_5 川名 真里 2024/04/24 23:40

2632 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_水口 崇_4 水口 崇 2024/04/24 23:40

2629 互換性テスト 機能 進行中 通常 互換性テスト_平岡 厚吉_1 平岡 厚吉 2024/04/24 23:40

2628 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_林 美琴_30 林 美琴 2024/04/24 23:40

2625 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_水口 崇_27 水口 崇 2024/04/24 23:40

2623 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_安西 博満_25 安西 博満 2024/04/24 23:40
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2622 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_安西 博満_24 安西 博満 2024/04/24 23:40

2620 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_平岡 厚吉_22 平岡 厚吉 2024/04/24 23:40

2618 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_水口 崇_20 水口 崇 2024/04/24 23:40

2615 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_末永 文_17 末永 文 2024/04/24 23:40

2610 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_安西 博満_12 安西 博満 2024/04/24 23:40

2607 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_水口 崇_9 水口 崇 2024/04/24 23:40

2604 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_安井 久雄_6 安井 久雄 2024/04/24 23:40

2600 顧客ヒアリング 機能 進行中 通常 顧客ヒアリング_平岡 厚吉_2 平岡 厚吉 2024/04/24 23:40

2597 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_大橋 宏行_29 大橋 宏行 2024/04/24 23:39

2596 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_大橋 宏行_28 大橋 宏行 2024/04/24 23:39

2595 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_米田 雛子_27 米田 雛子 2024/04/24 23:39

2594 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_水口 崇_26 水口 崇 2024/04/24 23:39

2593 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_林 美琴_25 林 美琴 2024/04/24 23:39

2591 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_林 美琴_23 林 美琴 2024/04/24 23:39

2590 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_安井 久雄_22 安井 久雄 2024/04/24 23:39

2589 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_水口 崇_21 水口 崇 2024/04/24 23:39

2588 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_冨田 健司_20 冨田 健司 2024/04/24 23:39

2586 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_水口 崇_18 水口 崇 2024/04/24 23:39

2585 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_安井 久雄_17 安井 久雄 2024/04/24 23:39

2583 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_宮本 吉之助_15 宮本 吉之助 2024/04/24 23:39

2580 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_冨田 健司_12 冨田 健司 2024/04/24 23:39

2579 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_安西 博満_11 安西 博満 2024/04/24 23:39

2578 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_米田 雛子_10 米田 雛子 2024/04/24 23:39

2577 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_水口 崇_9 水口 崇 2024/04/24 23:39

2573 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_安井 久雄_5 安井 久雄 2024/04/24 23:39

2572 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 Redmineプラグインの開発(LGC)_大橋 宏行_4 大橋 宏行 2024/04/24 23:39

2566 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_米田 雛子_28 米田 雛子 2024/04/24 23:39

2565 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_水口 崇_27 水口 崇 2024/04/24 23:39

2564 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_米田 雛子_26 米田 雛子 2024/04/24 23:39

2562 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_末永 文_24 末永 文 2024/04/24 23:39

2560 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_米田 雛子_22 米田 雛子 2024/04/24 23:39

2559 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_安井 久雄_21 安井 久雄 2024/04/24 23:39

2558 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_平岡 厚吉_20 平岡 厚吉 2024/04/24 23:39
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2557 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_安西 博満_19 安西 博満 2024/04/24 23:39

2556 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_平岡 厚吉_18 平岡 厚吉 2024/04/24 23:39

2555 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_宮本 吉之助_17 宮本 吉之助 2024/04/24 23:39

2553 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_宮本 吉之助_15 宮本 吉之助 2024/04/24 23:39

2552 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_安西 博満_14 安西 博満 2024/04/24 23:39

2551 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_林 美琴_13 林 美琴 2024/04/24 23:39

2550 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_大橋 宏行_12 大橋 宏行 2024/04/24 23:39

2544 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_水口 崇_6 水口 崇 2024/04/24 23:39

2543 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_平岡 厚吉_5 平岡 厚吉 2024/04/24 23:39

2541 UI・UXデザイン 機能 進行中 通常 UI・UXデザイン_米田 雛子_3 米田 雛子 2024/04/24 23:39

2538 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 在庫更新 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2537 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 パスワード再発行 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2536 商品管理システム(Kanban) バグ 新規 通常 利用者で検索できない 安西 博満 2024/04/24 23:36

2535 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 商品詳細表示 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2534 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 バーコード機能の見積り 大橋 宏行 2024/04/24 23:36

2533 商品管理システム(Kanban) バグ 新規 通常 在庫管理画面 安西 博満 2024/04/24 23:36

2532 商品管理システム(Kanban) サポート 新規 通常 既存システムRedmine連携 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2531 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 モック画面作成 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2530 商品管理システム(Kanban) タスク 新規 通常 工数管理システムの提案 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2529 商品管理システム(Kanban) QA 新規 通常 パフォーマンス測定 川名 真里 2024/04/24 23:36

2528 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 Rails5移行検証  2024/04/24 23:36

2527 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 ツールチップUIの改善 安西 博満 2024/04/24 23:36

2526 商品管理システム(Kanban) サポート 新規 通常 Rails5移行見積  2024/04/24 23:36

2525 商品管理システム(Kanban) タスク 新規 通常 ヒアリング予定  2024/04/24 23:36

2524 商品管理システム(Kanban) QA 新規 通常 ご要望の検討  2024/04/24 23:36

2523 商品管理システム(Kanban) QA 新規 通常 ボリュームライセンスについて  2024/04/24 23:36

2522 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 パフォーマンス改善 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2521 商品管理システム(Kanban) サポート 進行中 通常 勤怠システム構築 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2520 商品管理システム(Kanban) サポート 進行中 通常 Rubyバージョンアップ 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2519 商品管理システム(Kanban) サポート 進行中 通常 DB移行作業 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2517 商品管理システム(Kanban) QA 進行中 通常 チケット作成の仕様 川名 真里 2024/04/24 23:36

2516 商品管理システム(Kanban) QA 進行中 通常 Lychee Gantt Chartの価格 川名 真里 2024/04/24 23:36

2510 商品管理システム(Kanban) 機能 フィードバック 通常 検索機能 大橋 宏行 2024/04/24 23:36
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2509 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 商品テストデータの確認  2024/04/24 23:36

2508 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 Redmine 3.3対応  2024/04/24 23:36

2507 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 スマホアプリ画面  2024/04/24 23:36

2506 商品管理システム(Kanban) バグ 新規 通常 ユーザ権限管理  2024/04/24 23:36

2505 商品管理システム(Kanban) バグ 新規 通常 OSSライブラリ修正  2024/04/24 23:36

2504 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 メール通知  2024/04/24 23:36

2503 商品管理システム(Kanban) バグ 新規 通常 データ修正ツールの作成 水口 崇 2024/04/24 23:36

2502 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 外部公開APIの作成 水口 崇 2024/04/24 23:36

2501 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 開発環境のDocker化 水口 崇 2024/04/24 23:36

2500 商品管理システム(Kanban) バグ 新規 通常 レスポンシブデザイン 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2499 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 CIツール導入 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2498 商品管理システム(Kanban) 機能 新規 通常 ユーザ削除 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2497 商品管理システム(Kanban) 機能 進行中 通常 商品画像を登録する 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2496 商品管理システム(Kanban) 機能 進行中 通常 ログイン認証 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2495 商品管理システム(Kanban) 機能 進行中 通常 商品修正 大橋 宏行 2024/04/24 23:36

2494 商品管理システム(Kanban) 機能 進行中 通常 検索結果表示 安西 博満 2024/04/24 23:36

2493 商品管理システム(Kanban) 機能 進行中 通常 商品管理画面 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2492 商品管理システム(Kanban) バグ 進行中 通常 商品ページ速度改善 水口 崇 2024/04/24 23:36

2473 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 安井 久雄 2024/04/24 23:36

2472 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 水口 崇 2024/04/24 23:36

2470 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2469 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2468 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 米田 雛子 2024/04/24 23:36

2466 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2465 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 川名 真里 2024/04/24 23:36

2463 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2461 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 川名 真里 2024/04/24 23:36

2460 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2459 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 末永 文 2024/04/24 23:36

2458 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2457 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2455 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 水口 崇 2024/04/24 23:36

2454 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 林 美琴 2024/04/24 23:36
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2453 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 水口 崇 2024/04/24 23:36

2452 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 大橋 宏行 2024/04/24 23:36

2451 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2450 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 米田 雛子 2024/04/24 23:36

2449 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2024/04/25 00:04

2448 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 水口 崇 2024/04/24 23:36

2447 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2446 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 安西 博満 2024/04/24 23:36

2445 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 川名 真里 2024/04/25 00:04

2444 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 宮本 吉之助 2024/04/25 00:04

2443 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 水口 崇 2024/04/24 23:36

2442 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2441 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2440 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2439 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 冨田 健司 2024/04/24 23:36

2438 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2437 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 末永 文 2024/04/25 00:04

2436 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2435 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 安西 博満 2024/04/24 23:36

2434 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 大橋 宏行 2024/04/24 23:36

2433 Redmineプラグインの開発(LGC) タスク 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 川名 真里 2024/04/25 00:04

2431 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 水口 崇 2024/04/24 23:36

2430 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 大橋 宏行 2024/04/24 23:36

2429 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 末永 文 2024/04/24 23:36

2428 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 米田 雛子 2024/04/24 23:36

2427 Redmineプラグインの開発(LGC) QA 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 平岡 厚吉 2024/04/25 00:04

2426 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2425 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2024/04/25 00:04

2424 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 安西 博満 2024/04/25 00:04

2423 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 平岡 厚吉 2024/04/24 23:36

2422 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 安西 博満 2024/04/24 23:36

2421 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 安井 久雄 2024/04/25 00:04

2418 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 関連タスク 末永 文 2024/04/24 23:36
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2417 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 宮本 吉之助 2024/04/24 23:36

2416 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 林 美琴 2024/04/24 23:36

2415 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 冨田 健司 2024/04/25 00:04

2414 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 安井 久雄 2024/04/25 00:04

2413 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 進行中 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 安西 博満 2024/04/24 23:36

2410 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 川名 真里 2024/04/24 23:36

2409 Redmineプラグインの開発(LGC) サポート 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 米田 雛子 2024/04/24 23:36

2408 Redmineプラグインの開発(LGC) バグ 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ 後続タスク 安井 久雄 2024/04/24 23:36

2407 Redmineプラグインの開発(LGC) 機能 新規 通常 プラグイン開発 第3フェーズ タスク 大橋 宏行 2024/04/24 23:36
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